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Electronic Arts Inc, sen tytéryhtiot, t0|m|p|steet jali ijat (yhteisesti "EA”) myontévét kéyttéjélle ei-yksinomaisen,
ei-siirrettdvan oikeuden ladata ja/tai asentaa ja kéyttaa yhté kopiota tésta ohjelmlstotyokalusta ("Ohjelmistotyokalu”)
ja/tai materiaaleista ("Materiaalit”) (yhteisesti ”Ohjelmistotyokalut ja materiaalit”) yksinomaan EA:n tuotteiden
yhteydessé tapahtuvaa henkilokohtaista, ei-kaupallista tarkoitusta varten ja alla mainittujen ehtojen mukaisesti.

EA omistaa kaikki Ohjelmistotyokalujen ja materiaalien omistus- ja muut oikeudet. Kayttéjé ei saa muuntaa
mitadn EA:n tavaramerkkeja tai tunnuksia eikd muuntaa tai poistaa mitaan EA:n tavaramerkki- tai
tekijanoikeusilmoituksia, jotka siséltyvat tai liittyvat Ohjelmistotyokaluihin ja materiaaleihin tai EA:n tuotteisiin.
Kayttajan Ohjelmistotydkalua ja materiaaleja koskevat oikeudet rajoittuvat ylla myonnettyyn kéyttGoikeuteen,

ja kayttéja ei saa muuten kopioida, néyttaa, levittad, esittdd, julkaista, muokata tai kédyttad Ohjelmistotydkalua

ja materiaaleja tai mitéén niiden osaa, eika luoda siihen tai niihin perustuvia toité. Rajoittamatta ylla mainittua,
kéyttéjé ei saa muokata, hajottaa, purkaa, lisensoida, siirtdd, levittéé tai myydé Ohjelmistotydkalua, luoda siita
johdanna|steok3|a tai kéyttaa Ohjelmlstotyokalua ja materiaaleja minkdanlaiseen kaupalliseen tarkoitukseen.
Rajoittamatta aiempaa, kayttajé ei saa kayttaad Ohjelm|stotyokalu1a ja matenaaleja mainostaakseen toista tuotetta
tai yritystd, eika yhdellakaan si , joka toimii palveli laattorina tai mai palvelinemulaattoria.

Kéyttéja saa lisatd Ohjelmistotyokalun ja materiaalien avulla Iuotua matenaaha omalle e| kaupalllselle
verkkosivustolleen EA:n tuotteiden pelaajayhteisolle ei- , ettd nain
tehtéessa kayttéja lisaé seuraavan ilmoituksen sille kyseisen suvuston suvulle jolla mainitut matenaaht sijaitsevat:
"Electronic Arts tai sen lisensoijat eivét tue tété sivustoa tai liity siihen milldan tavoin. Tavaramerkit ovat haltijoidensa
omaisuutta. Pelisiséltd ja materiaali © Electronic Arts Inc. ja sen lisensoijat. Kaikki oikeudet pidétetdén.” Kéyttaja

ei saa ilmaista, ettd EA tai sen lisensoijat tukevat sivustoa tai hyvaksyvét tai liittyvét siihen jollakin tavoin, tai ettd

EA tai sen lisensoijat tukevat tai hyvaksyvat mitdén sivuston muusta siséllosté tai liittyvét siihen milléén tavoin.

NAMA OHJELMISTOTYOKALUT JA MATERIAALIT TOIMITETAAN “SELLAISINAAN” ILMAN MINKAANLAISIA SUORIA TAI
EPASUORIA TAKUITA. EA ERITYISESTI KIELTAA KAIKKI TAKUUT SOVELTUVUUDESTA TIETTYYN TARKOITUKSEEN TAI
KAUPANKAYNNIN KOHTEEKSI JA TAKUUT OIKEUKSIEN RIKKOMATTOMUUDESTA.

KAYTTAJAN KAIKKINAINEN OHJELMISTOTYOKALUJEN JA MATERIAALIEN KAYTTO ON TAYSIN KAYTTAJAN OMALLA
VASTUULLA. EA EI TAKAA, ETTA NAMA OHJELMISTOTYOKALUT JA MATERIAALIT EIVAT VAHINGOITA KAYTTAJAN
TIETOKONEJARJESTELMAA, TIETOVERKKOA, OHJELMISTOJA TAI MUITA LAITTEITA.

EA EI YLLAPIDA ASIAKASTUKEA NAILLE OHJELMISTOTYOKALUILLE JA MATERIAALEILLE. KAYTTAJAN EI PIDA SOITTAA
EA:N ASIAKASPALVELUUN TAI LAHETTAA EA:N ASIAKASPALVELUUN NAITA OHJELMISTOTYOKALUJA JA MATERIAALEJA
KOSKEVAA SAHKOPOSTIA, SILLA EA EI VASTAA NAITA KOSKEVIIN KYSYMYKSIIN.

EA EI MISSAAN TAPAUKSESSA OLE VASTUUSSA MISTAAN SUORISTA, VALILLISISTA, EPASUORISTA, ERITYISISTA,
RANGAISTUKSENLUONTEISISTA TAI MISTAAN MUISTA VAHINGOISTA, JOTKA JUONTUVAT TASTA SOPIMUKSESTA TAI
LITTYVAT SIIHEN JOLLAKIN TAVALLA, VAIKKA EA OLISI SAANUT ILMOITUKSEN VAHINKOJEN MAHDOLLISUUDESTA.

EA PIDATTAA OIKEUDEN POISTAA QHJELMISTOTYOKALUT JA MATERIAALIT SAATAVILTA JA MUOKATA NIITA MILLOIN
VAIN ILMAN VELVOITTEITA MILLEKAAN TAHOLLE.

EA:n pyynnosta kayttaja myontyy puolustamaan, suolaamaan ja vapauttamaan EA:n vastuusta kaikkien
vahmgonkorvausvaatlmusten muiden vaatimusten ja kulujen osalta, mukaan lukien asmnajajapalkklot jotka

tdmén Sopi ehtojen rikkomisesta ]a/tal Ohjelmistotyokalujen ja materiaalien kaytosta tai
vadrinkaytosta, josta kayttja on vastuussa.

EA saattaa asettaa Ohjelmistotyokalut ja materiaalit saataville sen Yhdysvalloissa ja/tai Kanadassa ja/tai Euroopan
unionin alueella sijaitseville verkkosivustoilleen. Kayttajan omalla vastuulla on selvittéé kaikki hanta ja hanen
asuinaluettaan koskevat Ohjelmistotyokaluja ja materiaaleja ja niiden kéyttoa koskevat valtiolliset, alueelliset ja
paikalliset lait seké noudattaa niita. Kun kayttaja lataa Ohjelmistotyokaluja ja matenaale]a han vakuuttaa, ettei
ole sellaisessa maassa tai vie Ohjelmistotyokaluja ja matenaaleja i tai i maahan joka
kuuluu Yhdysvaltojen ja/tai Kanadan ja/tai Euroopan unionin tai jonkin sen jasenvaltion vientirajoitusten piiriin.

EA voi oman harkintansa mukaan peruuttaa tai irtisanoa tdméan Sopimuksen milloin vain ja misté tahansa syysta
tai ilman eriteltyd syytd. Sopimuksen purkautuessa kéyrléjéin tulee véilittﬁmasn tuhota tai palauttaa EA:lle kaikki

Ohjelmistotydkalut ja materiaalit. Tahan sopil Yhdysvaltain tekijanoil ja Kalifornian
osavaltion lakia (huolimatta Iak|r|st|r||d0|sta) jatama soplmus sisaltad kaiken sen, mitd EA:n ja kayttajan valilla on
sovittu Ohjelmistotydkaluista ja materiaaleista.
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0 (OEN ASEN IAMINEN

Néin asennat The Sims 3 -ympéristdjen luonti (Beta) -sovelluksen:

1. Siirry The Sims 3 -yhteisosivulle osoitteeseen www.thesims3.com.

2. Valitse ruudun ylareunassa olevasta Pelit-valikosta The Sims 3 -ympéristdjen luonti
(Beta). Selainohjelmasi avaa The Sims 3 -ympéristdjen luonti (Beta) -sovelluksen sivut.

3. Napsauta LATAA NYT -painiketta ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.

o)V Voit ladata sovelluksen vain, jos olet rekisterdinyt The Sims 3 -peruspelin, sen
The Sims 3 Collector’s Edition -version tai The Sims 3 Maailmanmatkaaja -liséosan.

U WOEN KAY NN AMINEN

Nain kaynnistat sovelluksen:
Windows Vista™ -kayttojarjestelméssa pelit sijaitseva valikossa Kaynnisté > Pelit.
Aiemmissa Windows™-versioissa valikko on Kaynnista > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat).




_KOMENNOT

WINEOWSIN PN AR

DYUEISET:
Uusi ympéristd Ctrl-N
Avaa ympiristo Ctrl-0
Tallenna ymparisto Ctrl-S
Kumoa / tee uudelleen Ctrl-Z/Ctrl-Y
KUVAKUUMANIHATNTASIH IR

Kaénné/Lahenn&/loitonna v Liikuta

KUVAKULMANIHALLTNTASS

Liikuta eteen/taakse/vasemmalle/ Nuolindppain ylos/alas/

oikealle vasemmalle/oikealle

Liikuta ylos/alas Q/F

Lahenné/loitonna Numerondppaimiston +/- tai W/S

Vo)V Kuvakulmaa voi séataa vapaasti. Valitse nakyman valikosta KUVAKULMAN
ASETUKSET > KUVAKULMAN HALLINTA. Kaantamisen vaaka- tai pystyakselilla voi
asettaa kédnteisiksi.

TOIMINTOJENIPIKANAPPATMET;

WYLEISET]
Poistu nykyisesta toiminnosta Esc
Poista valittu kohde Del
[CEREIREN [ASRAER7
Kopioi valittu tontti Shift
Kaanna ruudukkoon Shift
(jos olet kadntdméssé kohdetta)
MEIDENIMUGKKAAMINEN]
Tiekohteen valitseminen / Ctrl

valinnan poistaminen
Katkaise kohteiden vélinen liitos Shift




ATEIDENIKAANTAMINEN

Tiekohteen kadantdminen Shift
lahimpaan 15 asteen kulmaan

TONTINSIIRTAMINEN]

Kaanna ruudukkoon Shift

MAASTEN MYAALANINEN
Siirtyminen Alt
Maalaa vain suorissa linjoissa Shift

[Uo)vs Asettamalla toiminnot siirtymistilaan valtat muokkaamasta tai maalaamasta
maastoa vahingossa, kun tarkastele renderdinti-ikkunan eri kohteita.

MAASTESIVELIN
Siirtyminen Alt
Suurenna/pienenna sivellinta Ctrl-PgUp/Ctrl-PgDn
IOIMINTOPALKI,

Utilities

/.-'
k&?ﬁ@ AR % {f|
Valltse Iukuta kaanna Kumuatal tee Ruudukkounsumtus Muokkaa
ympariston uudelleen pelissa
kohdetta (s.13)

Roads and Trees | Lots | Terrain

2B AL

Ryhmita puut / Tien sijoitus ja  Tien kaltevuuden
poista puiden  muokkaus (s. 10) muokkaus
ryhmitys (s.11)

Foads and Trees |Lots | Terrain

Liséd uusi  Kopioi Tasoita ~ Mukauta

tontti .13 (.13  (s.13)
(s.12)




Foads and Trees | Lots Terraln

ELE XX

Maalaa ja Muuta Siirrd Tuo
muokkaa meren  korkeus- korkeuskartta
maastoa (5. 6) korkeutta  kartta (s.5)
(8.9

_LUO OMA MAAILMA SIMEILLESi!

Nyt The Sims 3 -pelimaailma tarjoaa aivan uuden kanavan luovuudellesi! The Sims 3
ympdristdjen luonti (Beta) on tehokas sovellus, jonka avulla voit luoda ja muokata omia
kaupunkejasi. Tdmé on l&hes sama rakennussovellus, jolla pelistudio luo kaikki peruspelin
ja liséosien kaupungit.

The Sims 3 ympéiristdjen luonti (Beta) on rakenteeltaan modulaarinen, joten voit muokata
eri ikkunoiden asettelua haluamallasi tavalla. Asettelu kuitenkin palautuu oletusasetuksiin,
kun sovellus kdynnistetadn uudelleen.

Sovellus on myds suunniteltu niin, etté se laajenee pelisi mukana. Saat lisaé esineitd

ja kohteita jokaisen lisdosan my6ta, jos olet hankkinut lisdosan ja asentanut sen
tietokoneellesi.

Uuden ympériston luominen:
1. Valitse paévalikosta UUSI YMPARISTO. Esiin tulee uuden ympériston asetusten ikkuna.
2. Napsauta selauspainiketta ja valitse maaston kuvatiedosto.

{> Maaston kuvatiedosto on korkeuskartta, joka maérittad maaston peruskorkeudet
ja -muodot.

3. Valitse sitten maastotyypiksi joko reheva tai aavikko (tdmé vaikuttaa kaytettavissa
oleviin maastopintoihin). Aseta myés kartan maksimikorkeus. Korkeuskarttojen

kansiossa jokaisen tiedoston nimessé on numero. Aseta se ympériston

maksimikorkeudeksi. Napsauta OK.

KONKARIN VINKKI: Voit tuoda ja siirtdd maaston muokkaamiseen kéytettavia
korkeuskarttoja sovelluksen ulkopuolisiin ohjelmistoihin. Korkeuskarttojen
muokkaaminen sujuu esim. Adobe Photoshopilla tai World Machinella.
Korkeuskartan tiedoston on oltava .PNG-muodossa tallennettu 16-bittinen
harmaasévykuva. Hyvéksyttavat kuvakoot ovat 256x256, 512x512, 1024x1024 ja
2048x2048.



Maaston muokkauksesta Idydat kaiken tarvittavan uuden kaupunkisi ympériston luomiseen.
Voit nostaa vuoria ja kaivertaa laaksoja, levittda ruohomattoja, vetéa teita ja niin edelleen.

IMANASTONIMUOKKAUS

Nosta vuoria, kaiva laaksoja ja veistd Kivisid jyrkénteitd.

Muokkaaminen:

. Napsauta MAASTO-vdlilehted ja valitse sitten maaston muokkaaminen.
. Napsauta ruudun oikealla laidalla sijaitsevaa VEISTA-painiketta.

. Valitse tarkoitukseesi soveltuva sivellin.

. Muokkaa tarvittaessa siveltimen asetuksia.

. Liikuta osoitin kohteeseen, jota haluat muokata. Napsauta hiiren
painiketta ja pid4 sité alhaalla, kun liikutat sivellintd maaston ylla.

SIVELTIMEN'ASETUKSET

Koko Méarita alue, johon valitsemasi toiminto vaikuttaa.

Voima Maéarita teho, jolla toiminto muokkaa vaikutusaluetta.
Mita enemman voimaa, sitd suurempi vaikutus.

Héivytys Kun haivytysarvoa kohotetaan, toiminnon vaikutus heikkenee
nopeammin siirryttdessa siveltimen keskelta kohti reunaa.

NAY.TA MAASTOESTEET,

Télla asetuksella ndet jyrkat maastokohdat, jotka tulisi merkita simeille padgsemattomaksi
alueeksi (ks. Reititys, s. 8). Huomaa, etté vaikka sovellus kehottaa merkitsemaan

myos vesialueet padseméattomiksi alueiksi, sinun ei kuitenkaan tarvitse tehda niin.

\\,g MAASTONIPINNAT

Lisda maastoon soraa, hiekkaa, kivikkoa, ruohikkoa, betonia tai mité vain haluat.
Yhdelld lohkolla (osiolla) tulisi kdyttaa enintddn kahdeksaa eri pintaa, jotta ympériston
kdyttdminen pysyy sujuvana. Ympariston lohkoja voi tarkastella valitsemalla nakymien
valikosta Néyté lohkon rajat. Ympériston tarkalle renderdinnille voi asettaa rajat lohkojen
perusteella (Yksityiskohdat). Valitse nakymien valikosta Kameran asetukset ja muokkaa
sitten yksityiskohtien piirtoetéisyyksia.

Maaston maalaaminen:

OB W N =

6. Maaston muokkaamisen ikkunassa on esilla muutamia oletuspintoja, jotka
vaihtelevat alussa valitun ympériston tyypin mukaan. Jos haluat lisita
uusia pintoja, avaa ponnahdusikkuna napsauttamalla LISAA. Valitse sitten
haluamasi maastotekstuuri napsauttamalla selauspainiketta ja valitsemalla
haluamasi maastotekstuuri (esim. hiekka, sora, betoni jne.).

7. Aseta sitten maaston tyyppi alasvetovalikosta. Tdmén asetuksen perusteella
luodaan dénitehosteet, kun sim kavelee valitulla maastolla




KONKARIN VINKKI: Voit myds luoda omia maastopintoja. Luo .tga- tai .dds-
tiedosto, jonka kuvan koko on toisen potenssi. Maksimikoko on 1024x1024 pikselia,

kun resoluutio on 72 pikselid per tuuma. Varmista, ettei useammalla tekstuurilla ole
samaa nimed. Muuten The Sims 3 ymparistdjen luonti (Beta) -sovellus tunnistaa
niista vain yhden.

Siveltimen koon ja haivytyksen liséksi voit muokata seuraavia asetuksia:
Automaattinen Aseta pinnat maalaamaan automaattisesti erikorkuisia maastoja.
maalaaminen Automaattinen maalaaminen kéyttda peruspintaa (maaston
oletustaso) ja seuraavaa pintaa (oletuksena maaston toinen
taso). Maasto maalataan automaattisesti korkeuden perusteella.
Korkeampi maasto maalataan tason kaksi tekstuurilla.
Yksittdiset tasot Maalaa ikkunan pintahierarkian mukaisesti. Luettelossa
alempana olevat pinnat lisdtdan ylempéna olevien péalle.
Yksittdisia tasoja kayttaessasi voit myos maarittad véritasot. Jos
varitaso on 0, kyseinen véri pyyhitaan pois. Jos taso on 255,
maalaaminen tapahtuu taydelld teholla. Kun véritaso on jotakin
muuta kuin 0 tai 255, véri sekoittuu alla olevaan seka valittuun
variin. Lopputulos riippuu varin alfa-kanavan asetuksesta.
Visualisoi taso Nayttaa valitun maastopinnan tason renderdinti-ikkunassa,
mutta ei ndytd itse pintaa. Valitsemalla timén asetuksen
voit poistaa maastopinnan nykyiseltd tasolta kdyttamalla
maastosivellinté. Oletustaso kattaa aina koko kartan.

Muoto Valitse kulmikas tai pyoreé sivellin.

Lapindkyvyys Mita korkeampi arvo, sitd peittdvampi pinta.
Reitittdmisen Piilota tai ota esiin merkinnét alueista, joihin simit ja/tai
lapindkyvyys pelindkyma ei voi edeta.

Napsauttamalla siveltimen parametrien alla sijaitsevaa nuolikuvaketta voit tallentaa
siveltimen asetukset. Asetukset tallentuvat parametrien ylépuolella sijaitsevaan
Siveltimet-ikkunaan, jonne voit tallentaa siveltimida myéhempéa kéyttoa varten.

KONKARIN VINKKI: Jos jokin maastopinnoista ei miellyté silmaa, voit korvata
pinnan nykyisen tiedoston uudella tiedostolla. Talloin kaikki vanhat tekstuurit
vaihtuvat automaattisesti uusiksi tekstuureiksi. Voit myds napsauttaa pintaa hiiren
oikealla painikkeella maaston muokkaamisen Tasot-ikkunassa ja valita POISTA.
Tama poistaa pinnan koko luomastasi ymparistosta.

KONKARIN VINKKI: Maastopintojen tasoja voi tuoda ja siirtda. Tdmé on
katevaa silloin, kun teet grafiikkaohjelmallasi harmaasévykuvan, jota kéytat
ymparistosi luomisessa. Maastopinnan tason tuominen/siirtdminen: Napsauta

maastopintojen tasojen ikkun_assa olevaa maastopintaa hiiren oikealla painikkeella
ja valitse sitten TUO tai SIIRRA. Siirrettdvén tason tarkastelu: Napsauta Visualisoi
taso -toiminto kéyttoon.




REITIHTAMINEN

Reitittdminen madarittda alueen, jolla simit voivat liikkua ja toimia ja joka voidaan esitta
pelindkymané. Periaatteet ovat tdsmalleen samat kuin maaston pinnoilla.

SIMIT

Voit méaarittad, mille ympdriston alueille simit voivat menné ja mitka alueet ovat simeille
paasemattomissé. Kannattaa rajata simien toiminnan ulkopuolelle sellaiset alueet, joilla
simit jadvét helposti jumiin (esim. tihedt metsat). Joitakin alueita on hyv rajata simien
reittien ulkopuolelle siksi, ettd simien kulku alueen kautta olisi hieman erikoista (esim.
jyrkat kukkulat tai vuoret).

KUVAKULMA
Ympéristossasi saattaa olla tiettyja alueita, jotka haluat rajata pelindkyman ulkopuolelle

(esim. ympdriston reunat). Ole kuitenkin huolellinen, jotta et luo alueita, joille pelindkymé
ja4 jumiin pelin aikana.

Sininen véri -~ | Keltainen vari
nayttda alueen,— ———————néyttaa alueen,
jonka kautta — jonka kautta
simien reitit eivat pelinakymad ei
voi kulkea. voi reitittda.

Téssé on i Téssé taas
esimerkki Nt on esimerkki
hyvésta vahemman
pelinakyman onnistuneesta
rajaamisesta. pelindkyman
: rajaamisesta.

[nIUXe))8 Reitittdmista ei voi rajata tonttien alueilla.

¢ Voit muokata seka simien etté pelinkymén reitittimisen siveltimen kokoa ja muotoa.




PEITTEET

Peitteiden kattamilla alueilla maaston muotoja ei voi muokata eikd maaston pintaa voi
muuttaa. Peitteenkin periaatteet ovat samat kuin maaston pinnoilla: maalaat vain alueen,
jolle haluat luoda peitteen.

Peitteen
kattama alue
—— merkitdén

punaisella, ja
tété aluetta ei
voi muokata.

IMERENPINNAN

Onko meri aivan liian korkealla? Vai vaikuttaako ympdristosi liian kuivakkaalta?
Téman toiminnon kautta voit vapaasti maéritta4 merenpinnan tason.
Merenpinnan tason muokkaaminen: Napsauta ensin MERENPINNAN TASO
-painiketta ja sitten kartalla kohtaa, johon haluat merenpinnan ylettyvan. Kaikki
tata pistettd matalammalla sijaitsevat alueet jadvat merenpinnan alapuolelle.

=




Tiet ja jalkakéytavét ovat ymparistosi elementtejd ja asukkaita yhdistévia siteité. llman

teitd simit eivét voi kayttad autoja, polkupydria tai skoottereita. Voit vapaasti luoda aivan

minkalaisia teité ja jalkakdytévia vain haluat.

Tien tai jalkakaytévan lisddminen:

1. Napsauta TIET-painiketta. Esiin tulee teiden rakentamisen ikkuna.

2. Napsauta VEDA TIE- tai ASETA JALKAKAYTAVA -painiketta ja napsauta sitten jotakin
ympariston pistettd. Néin saat maaritettya tien/jalkakéytavén lahtopisteen.

3. Veda hiiren osoitin tien/jalkakaytévén seuraavaan pisteeseen ja napsauta uudelleen.
Voit rakentaa tietd/jalkakéytdvaa eteenpain tista pisteestd. Mitd useampia jatko-
osuuksia teet, sitd useampia osuuksia voit muokata.

KONKARIN VINKKI: Jos pidat tietd vetéessasi hiiren vasemman painikkeen
alhaalla, voit muokata tien kaartuvuutta jo vetdmisen aikana. Luo kiinnityspiste

vapauttamalla hiiren painike, veda tie seuraavaan péatepisteeseen ja viimeistele
sitten tien vetdminen napsauttamalla.

Tien tai jalkakdytévan siirtdminen: Napsauta ympériston kohteen siirtdmist ja siirrd/
venyta tietd napsauttamalla tai vetdmalld tummansinista nelikulmiota. Voit my6s muokata
tien kaartuvuutta napsauttamalla ja vetdmélla vaaleansinisid nelikulmioita.

Tien kaartuvuutta
voi muokata
napsauttamalla
vaaleansinista
nelikulmiota

ja pitdmalla
painikkeen
alhaalla.

Tietd voi jatkaa

napsauttamalla

tummansinisté
neliku

ja pitdmalla

painikkeen

alhaalla.

Risteyksen lisddminen:
1. Napsauta TIET-painiketta. Esiin tulee teiden rakentamisen ikkuna.
2. Napsauta ASETA TIENRISTEYS- tai ASETA JALKAKAYTAVIEN RISTEYS -painiketta.

3. Aseta ympariston kohteen siirtdmisen avulla risteys lahelle tien tai jalkakéytavan
paatepistetta. Risteys on liitetty, kun se “napsahtaa” paikoilleen. Samalla tien pintaan
maalataan automaattisesti suojatie.

Vo)V Tien voi yhdistad vain toiseen tiehen tai tienristeykseen. Jalkakéytavan
voi yhdistéaa vain toiseen jalkakaytavéan tai jalkakdytavien risteykseen. Tieta ei voi
yhdistad jalkakaytavaan tai jalkakdytavien risteykseen.




Risteykset olisi hyva asettaa samalla, kun vedat ympéristosi tieverkon.
Risteysta ei voi lisata jo vedetyn tien keskelle. Helpointa on vetéa ensin tiet ja jattaa
niihin aukot risteyksia varten. Kun tiet on vedetty, voit lisaté risteykset asianmukaisiin
aukkoihin. Tietysti voit myds poistaa patkén tietd, asettaa sen paikalle risteyksen ja
yhdistad sitten tiet uudelleen.

Vo)V Ota huomioon, ettd jos tiessd on katkos, simit nousevat autostaan, kavelevat
seuraavan tien alkupisteeseen ja nousevat uudelleen autoonsa.

TEIDEN KALTEVUUS

Jos vedét teitd jyrkkaan maastoon (mukaan lukien vuoret), voi tien kaltevuuden
muokkaaminen olla paikallaan. Tiesté voi tehdé tasaisemman, kaltevuutta voi rajoittaa tai
tien voi tasoittaa. Katso lisétietoja alta.

Tasainen Tee jyrkdssa maastossa kulkevasta tiestd tasaisempi.

Rajoita tien kaltevuus Rajoita tien kaltevuuskulmaa maéarittamalla kaltevuusrajat.

Tasoita Tasoita tie napsauttamasi sijainnin korkeudelle.

Nopeus/laatu Renderoi muutokset nopeasti (mutta epatarkemmin) tai hitaasti
(mutta tarkemmin).

Soveltaminen Sovella muutokset yhteen tieosuuteen tai kaikkiin muokattavaan

osioon liittyviin teihin. Yleisesti ottaen tieverkosta tulee
yhdenmukaisempi, jos muutoksia sovelletaan kaikkiin
muokattavaan osioon liittyviin teihin.
Tien reunan Maéaritd, miten tien reuna mukautuu ympéroivaan maastoon.
parametrit Leveysasetus maarittaa tiehen tehtyjen muutosten vaikutusalueen.
Vloit myds valita, tasataanko tietd ympardivad maastoa.
Saat muutokset kayttoon asettamalla haluamasi parametrit ja napsauttamalla sitten
muokattavaa tieosuutta.

KONKARIN VINKKI: Teiden ja jalkakéytavien tekstuurit saa sopusointuun muun
ympariston kanssa luomalla tekstuurit jossakin grafiikkaohjelmassa.




CTONTIT

Ympéristoon on sijoitettava tontteja, jotta silla voi pelata. Voit sijoittaa seké yhteiso- ettd
asutustontteja.

U USTENETONTTIENLISAYAMINEN]

Voit luoda uusia tontteja mihin vain haluat. Tontin maksimikoko on 64x64. Tonteille
rakentaminen tapahtuu Muokkaa pelissa -toiminnolla (ks. s. 13).

o)V Tonttien sijoittelussa kannattaa usein kayttaa Sijoita ruudukkoon -asetusta.
Ruudukkoon sijoittaminen helpottaa teiden vetédmisté ja samalla naapurustoista tulee
yhtenevaisempid ja huolellisemmin suunnitellun nakoisia.

Uuden tontin lisédminen:

1. Ympdristoon on luotava uusi taso, ennen kuin voit lisita tontteja. Napsauta Ympdriston
tasot -ikkunassa YMPARISTO-painiketta hiiren oikealla painikkeella ja valitse sitten
LISAA TASO.

[UIe)vs Tasojen kayttdminen on oiva tapa jarjestelld ympéristosi. Jos ympéristossasi
on paljon kohteita, halutun kohteen Ioytdminen on helpompaa, jos tietyntyyppiset
kohteet sijoitetaan aina tietylle tasolle. Jos esimerkiksi haluat poistaa kaikki tiet ja olet
sijoittanut ne kaikki samalle tasolle, voit poistaa tiet yksinkertaisesti poistamalla niiden
tason. Tasojen kéyttdminen helpottaa myds puiden ryhmittelyssa. Puut ryhmittyvét
puulajin ja tason mukaan. Jos kaksi saman lajin puuta on kahdella eri tasolla, ne
ryhmittyvét eri ryhmiin. Pelin suorituskyky on parempi, jos puut ovat samalla tasolla,
jolloin ne ryhmittyvét samaan ryhméaan.

2. Napsauta Lis&a uusi tontti -painiketta.

3. Napsauta tontin ensimmaéisen sivun lahtpistettd ja napsauta sitten pistetta, johon
haluat tontin ulottuvan.

4. Veda sitten tontti haluamasi kokoiseksi ja napsauta uudelleen. Piirrettdvén tontin koko
nakyy ruudun oikeassa alakulmassa. Esiin tulee Tontin tiedot -ikkuna.

{> Jos tontin aariviivat muuttuvat punaisiksi, tonttia ei voi piirtdé kyseiselle paikalle. Piirra
pienempi tontti tai luo tontti johonkin toiseen paikkaan. Tontin piirtdmisen voi aloittaa
alusta painamalla ESC-ndppaintd ja napsauttamalla Liséa uusi tontti -painiketta.

5. Tontin tiedot -ikkunassa maéritetaén tontin tyyppi ja alatyyppi. Tontti voi olla
esimerkiksi kalapaikka, ranta tai hautausmaa. Myohemmin tontille asetetaan tiettyja
kohteita Muokkaa pelissa -toiminnolla (ks. s. 13). Naita kohteita tarvitaan, jotta simit
voivat toimia tontilla.

Vo)V Lisétietoja jokaisen tontin vaatimista kohteista on sivulla 14.

6. Maéritd myos tontin lisdarvo, joka vaikuttaa tontin hintaan. Esimerkiksi sijainniltaan
mainiolla tontilla voi olla positiivinen lisdarvo ja kehnolla paikalla sijaitsevalla tontilla
negatiivinen lisdarvo. Aseta myds tontin Kaunis nakyma -etu. Mita suurempi etu on,
sitd todenndkoisemmin nakyma vaikuttaa positiivisesti tontilla olevan simin mielialaan.

7. Lopuksi sinun téytyy nimeta tontti. Ympéristoa ei voi tallentaa, jos jollakin tontilla ei ole
nimea.




[UXeYys Suurinta osaa madritellyista tiedoista voi muokata
Tonttien/asumusten selain -ikkunassa.

Seuraavassa on muutamia kétevid toimintoja tonttien muokkaamiseen:

Kopioi Kopioi tontti. Vain tyhjid, muokkaamattomia tontteja voi kopioida.
Tasoita Tasoita kalteva, makinen tai jyrkk tontti

napsauttamaasi korkeuteen.
Mukauta rajat Téll4 toiminnolla voit varmistaa, etta tontin rajat sulautuvat

ympér6ivan maaston korkeuseroihin. Toiminto korjaa
automaattisesti kuopat, joita syntyy helposti, kun tontteja siirrellaan.

[{UIe)vs Jos muokkaat tyhjén tontin alla olevaa maastoa, valitse siirtdminen ja pida
ALT-néppéinta pohjassa samalla, kun siirrét tonttia hitusen. Tontin maasto sulautuu
ympéroivdan maastoon.

Etsi sijoittamasi tontti tai kohde tasojen ikkunasta valitsemalla kohde ja
painamalla vélilyontia. Tasot-ikkuna nayttad kohteen nimen. Voit myds napsauttaa
Tasot-ikkunassa kohteen nimeé hiiren oikealla painikkeella ja valita ETSI
RENDEROINTI-IKKUNASTA. Sovellus valitsee kohteen ja siirtdé nakymén sen luokse.

IMUO KKAYANPELISSA

Rakentaminen ja ostaminen tapahtuu lahes samalla tavalla kuin The Sims 3 -pelissa.

Eroja on vain muutama. Kuvakulmaa hallitaan The Sims 3 ympéristdjen luonti (Beta)

-sovelluksen komennoilla. Et voi pelata, mutta voit siirtya tontilta toiselle. Peli on

tallennettava ennen kuin poistut pelissd muokkaamisessa, jotta muutokset nakyvat

The Sims 3 ympéristdjen luonti (Beta) -sovelluksessa.

Tontin muokkaaminen pelissa:

1. Kun tontti on luotu, napsauta Muokkaa pelissa -kuvaketta.

2. Peliruudun auettua napsauta Asetukset-kuvaketta ja valitse sitten KAUPUNGIN
MUOKKAAMINEN. Peliruutu péivittyy. Valitse muokattavan tontin kuvake.




Kun maasto on valmis, voit ryhtya asettelemaan puita, muita kasveja seka tehosteita.

KOHTEIDENVASETTELUNANKASITTE LY/

Kohteen asettaminen:

1. Valitse haluamasi vaihtoehto Metatiedot-ikkunasta (luovat kohteet, ympérist, puut tai
tehosteet).

2. Kaksoisnapsauta luettelosta halumaasi kohdetta. |

3. Napsauta hiirelld paikkaa, johon haluat asettaa kohteen. Esinetté voi kaéntaé ennen sijoit-
tamista pitdmalla hiiren painiketta pohjassa. Voit sijoittaa niin monta kohdetta kuin haluat.

4. Kun olet sijoittanut kaikki tarvitsemasi kyseisen kohdetyypin kohteet, tyhjenna osoitin
painamalla ESC-néppéinta.

Asetetun kohteen siirtdminen:

1. Napsauta Siirrd ymparistn kohde -kuvaketta ja valitse sitten siirrettéva kohde.
Vapauta hiiren painike sen jalkeen, kun olet valinnut kohteen.

2. Napsauttamalla itse kohdetta voit siirtda sitd vapaasti. Napsauttamalla punaista,
sinisté tai vihrea viivaa voit siirtda kohdetta kyseiselld akselilla. Valittu akseli muuttuu
keltaiseksi.

KONKARIN VINKKI: Kun olet siirtdméssé kohdetta, sijoita kohde haluamallesi
pinnalle pitdmalla CTRL-nappainta pohjassa samalla kun napsautat vihredd viivaa

(késittelykahva).

Vo)V Voit siirtad kohteita myds pystysuunnassa. Kohteita voi siis upottaa maaston
sisadn tai niitd voi asettaa leijumaan ilmassa.

[1IUXeY):¢ Kohteen sijaintia voi muuttaa myos muokkaamalla sen numeroa Tonttien/
asumusten selain -ikkunassa.

[IUXeY):e Voit siirtda kohdetta myos napsauttamalla sité keskeisessé kohdassa ja
pitdmalla hiiren painiketta pohjassa samalla kun liikutat hiirta.

Napsauta vihread
viivaa siirtdaksesi
kohdetta ylos- tai
alaspéin.

Napsauta sinista ; 3
viivaa siirtdéksesi ¢ Napsauta
kohdetta Al j punaista viivaa
vasemmalle tai %A 7 = - siirtadksesi
oikealle. . o ey ; kohdetta eteen-
. ; A a Yo tai taaksepain.




Asetetun kohteen kaantaminen:

1. Napsauta K&anna ympéristokohdetta -kuvaketta ja valitse sitten kdénnettava kohde.
Vapauta hiiren painike sen jalkeen, kun olet valinnut kohteen.

2. Kaanna kohdetta napsauttamalla itse kohdetta tai sen ympdrilla olevaa vihreda
kasittelykahvaa.

Asetetun kohteen poistaminen: Napsauta Valitse ympdriston kohde -kuvaketta, valitse

kohde ja paina sitten DEL-néppéinta.

Tehosteita ovat mm. pilvet, linnut ja hyonteiset ja niiden avulla saat ympéristodsi eloa.
Tehosteita asetetaan samaan tapaan kuin kohteita.

[[Ukeyvs Tehosteiden vaikutusta ei valttdméatta née ennen kuin luotua ympéristoa
tarkastellaan The Sims 3 -pelissa. Tietyt tehosteet tosin ilmestyvét The Sims 3
ympéristojen luonti (Beta) -sovellukseen, kun ymparistod on ensin tarkasteltu itse
pelissa.

Tehosteen ilmestyminen riippuu aina tehosteen luonteesta. Jotkin tehosteet, kuten
sateenkaari, ilmestyvét vain silloin talléin ja ainoastaan aurinkoisina péivind. Luovien
kohteiden toiminnan méarittad suunnittelija. Erdét tehosteet ovat téysin satunnaisia (esim.
linnut), toiset taas ovat aina esilld (esim. kuumailmapallo tai vene).

LUOVATIKOHTEET;

Luovat kohteet luovat satunnaisin valiajoin keréttavia kohteita, kuten kaloja, jalokivid ja
kivid. Luovia kohteita asetetaan samaan tapaan kuin tavallisia kohteita ja tehosteita.

Vo)V Lisatietoja luovista kohteista on sivulla 20.

JAKAMINEN

Jaa luomasi ympdristot The Sims 3 -yhteison Exchange-palvelussa, jotta muut pelaajat

voivat kdyttad ymparistodsi omissa peleissaan.

Ympériston jakaminen:

1. Kirjoita ensin ympdristdlle kuvaus ja lisa sille kuvake napsauttamalla ympariston
ylinté tasoa hiiren oikealla painikkeella ja valitsemalla LISAA/MUOKKAA
KUVAUSTA. Kuvakkeen on oltava .png-tiedosto, jonka koko on 256x256.

2. Tallenna ympéristo.

3. Valitse tiedostovalikossa VALITSE SIRRETTAVA YMPARISTO. Hae
sitten siirrettdvan ympariston tiedosto ja valitse AVAA.

4. Siirrd lopuksi ympéristd Exchange-palveluun The Sims 3 -kéynnistyssovelluksen
kautta aivan samaan tapaan kuin tontteja tai perheit siirtdessasi.




@'m PARISTON KAYTTAMINEN PE Kif:j

Kun mestariteoksesi on valmis, paésté simisi nauttimaan tydsi hedelmista.

Pelaa luomallasi ymparistolla:
1. Noudata yll& kuvatun Ympériston jakamisen vaiheita 1-3.
2. Kaksoisnapsauta .Sims3Pack-tiedostoa.

CVINKKEJA

WYLEISETT,

{ Kéytd hyvéiksesi kadnnettivaa ruudukkoa. Ruudukon avulla kohteiden sijoitteleminen
on helpompaa, ja kohteiden sijoittaminen ruudukkoon tekee pelinaikaisesta
reitityksesta luontevampaa.

¢ Kéyt tasoja ympériston esineiden, tonttien ja muiden kohteiden jérjestelemiseen.

¢ Ympériston tarkasteleminen viivapiirroksena tekee sijoittelusta tarkempaa.

{ Vesistdissa on aina perusasetuksena meressa viihtyvid kalalajeja. Jos luot
joen, istuta makean veden kaloja kdyttamalla sopivia kaloja luovia kohteita.

TONTTIENFST/ATNTINAREITITTAMINEN

¢ Suurempaa tonttia ei voi sijoittaa pienemmén tontin paélle. Kaytd muutamaa
standardikokoista tonttia, jotta tonttien jakaminen ja siirteleminen on
helpompaa. Tama patee niin yhteisé- kuin asutustontteihin.

{> Yhden tontin sivuista tulisi olla kiinni tiess4, jotta tontilta tielle siirtyvien simien reititys
on luontevaa.

{ Kaikkien kéytettévien kohteiden tulisi sijaita kokonaan tontin rajojen sisapuolella.

{ Reitityksen padseméttomissé olevien alueiden tulisi ndyttaa lapitunkemattomilta.
Kulun sallivien alueiden tulisi nayttda helppokulkuisilta. Esimerkki: Ympdaristossasi
on korkea vuori, jonka juurella on kukkuloita. Jos méaaritét vuoren ja kukkulat simien
reitityksen ulkopuolelle, lisaa reititykselta suojatun alueen reunalle aita tai tined puurivi.
Nain pelin aikanakin ndyttaa silta, ettd simit eivét voi kulkea kyseisella alueella.

{> Rakenna kaikille kuisteille véhintéén tuplalevea portaikko, jotta siind voi kulkea
useampi sim samaan aikaan.

{ Kuistilla tulisi myds olla riittavésti tilaa vahintaan kahden simin jutustelulle.
Parasta olisi, jos tilaa riittdisi useammalle kuin kahdelle simille. Esimerkiksi
juhlissa on yleensa paljon vieraita, ja tervetulokomiteassakin usein
ainakin kolme simid. Kahden simin jutustelu vie 1x2 ruudun tilan, joka
ei ole oven tai portaiden tielld ja jolla ei ole seindlamppuja.

¢ Teiden ja jalkakéytavien tulisi aina paattyé risteykseen. Jos néin ei ole,
simit eivét voi tehda U-kaanndstad umpikujaan paattyvalla tiella.




{ Kéytd perustuksista muodostettuja siltoja saéstelidésti. Simit yleensé kévelevét
perustusten ympdri, eivat niiden yli (perustukset ovat omassa “huoneessaan”). Liséksi
seinien ollessa lapinakyvia tai piilossa téllainen ratkaisu ei nayta luontevalta, elleivét
perustukset kata koko tonttia.

{ Ympériston tasolle asetetut pelikohteet eivit koskaan saisi roikkua osittain tontin rajan
ulkopuolella. Télldin simit eivat tunnista esinettd ja saattavat kdvelld suoraan sen Iapi.
Jata ympéristoon sijoitettujen kohteiden ja tontin rajan véliin vahintdén yksi ruutu.

¢ Simit kulkevat herkésti eritoten aivan tontin reunalle sijoitettujen paksujen aitojen Ipi.
Yksi hyva ratkaisu on jatta4 tontin rajan ja aidan valiin ainakin yksi ruutu.

{> Monet kohteet ja toimintakohteet ovat suurikokoisia. Varmista, ettd luomillasi tonteilla
on riittavasti tilaa kaikille kohteille ja rakennuksille.

SUORITUSKeY/KeY,

Seuraavien vinkkien avulla varmistat, ettd luomasi ymparist6 toimii moitteetta useimmissa
tietokoneissa.

{> Puiden ryhmittdminen kohentaa suorituskyky4. Ryhmittiminen vaikuttaa erityisen
paljon, jos puita on runsaasti.

{> Rajoita kasvit nelj&n lajiin ja 30 kasviin per tontti.

{> Kayta yhdella tontilla enintédén neljaa eri maastopintaa.

{> Kayta ympériston yhdelld 256x256 lohkolla enintéén kahdeksaa eri maastopintaa.

¢ Al luo turhia kaksoisseinié tai pylvéita. Ne luovat pienid huoneita, jotka hidastavat
reitittdmisen laskentaa.

<> Tontit néyttavét paremmilta heikompitehoisilla tietokoneilla, jos tonttien vélimatkat ovat
kohtuullisen suuria. Nain vain yksi tontti kerrallaan naytetdén suurella tarkkuudella.

PELATTAVUU SHASESTETiHI K KA

{ Aseta kergilykohteita luovat kohteet mielenkiintoisiin paikkoihin, jotta ymparistosi
tarinasta tulee mielenkiintoisempi.

{> Jaa kaupunkisi persoonallisiin pikkunaapurustoihin. Se lis& realismia ja syvyytta.

{ Jarjestele naapurustot saman ruudukon mukaisesti. Nain naapurustot séilyvét
yhtenevéisina kokonaisuuksina.

{> Tarkastele ympéristdd eri kellonaikoina, jotta néet auringonlaskut ja -nousut. Ndméa
kannattaa tarkastaa ennen maaston muokkaamista.

{ Jos vesistot ndyttavat oudoilta merenpinnan tason muuttamisen jalkeen, napsauta
maastoa jollakin muokkaustoiminnolla. Kaikki vesialueet renderdiddan uudelleen.

{> Mieti kuvakulman kéyttaytymisté, kun rakennat erilaisia kohteita. Kuvakulma saattaa
esimerkiksi ponnahtaa suoraan ylos, jos maasto on hyvin jyrkkaa.

{ Tonttien sijoittelussa ja tieverkon suunnittelussa kannattaa pohtia myds simien
matkustusaikoja eri paikkojen valilla. Jos kaikki asutus on ympariston yhdella
laidalla ja kaikki toimintapaikat vastakkaisella laidalla, simeiltd kestda kauan paasta
esimerkiksi tyopaikalle.




¢ Jos haluat simien kéyvén piknikeilld juuri tietyssé paikassa, sijoita paikkaan
nakyméattomid piknik-koreja. Piknik-korit [0ytyvét debug-esineiden ostovalikosta,
mikéli olet asentanut The Sims 3 Maailmanmatkaaja -liséosan.

¢ Muista luoda my6s muutamia halpoja tontteja, jotta juuri luotujen
simien varat riittavat edes jonkinlaiseen asumukseen.

$ Tonttien jakaminen on helpompaa, jos suurin osa niistd on nelibitd. Nelictonttia
voi kadnnella vapaasti. Jos et voi tai halua tehda tonteista nelidité, pida
lyhyen sivun suhde tiehen ja etuoveen jarjestelmallisesti samanlaisena.
Nelikulmaisia tontteja voi kdytdnndssé kadnnelld vain kahteen asentoon, joten
johdonmukaisesti suunnitelluille tonteille on helpompi 16yt&a sijoituspaikkoja.

¢ Sijoita tontit pidasiassa tasaiseen maastoon. Se helpottaa tonttien jakamista ja
siirtelya.

{ FEtuovilla on yleensé ainakin pieni ulkovalo, joten tarkasta myds milta talo nayttéé
yoaikaan.

{ Lahelle taloa sijoitetut ulkoroskikset ja postilaatikot nopeuttavat laskujen maksamista
ja roskien viemista.

TEKNITKKAS

{ Muista, etté kaikilla yhteisdtontilla olevilla kohteilla on sama pikkukuva, osoite ja
karttamerkki. Ainoa hydty yhden tontin jakamisesta on pienempi tonttien yhteismaaré
seka suurempi yksityiskohtaisesti renderdity alue. Muista, etta yhtaikaa renderdidaan
vain rajallinen maara tontteja.

¢> Kun muutat ruudukkoa tai maaston korkeutta, jatd tontin ympérille mahdollisimman
paljon tilaa.

<> Postilaatikon suuntaus = pikkukuvan suuntaus. Tontille asetetun postilaatikon
sijainti ja suunta maarittdvét tontista automaattisesti otettavan pikkukuvan.

{> Lahimpané postilaatikkoa sijaitseva ovi on etuovi. Talosta poistuvat
ja taloon menevat simit kdyttavat useimmiten etuovea.

<) Vélta luomasta tontteja erittéin jyrkkadn maastoon. Téllaisilla tonteilla saattaa
grafilkassa nakya outoja saumoja.

{> Al4 aseta ympériston kohteita tonteille, sill4 pelaajat eivat voi poistaa néité kohteita,
eivatka simit osaa kulkea niiden lapi.

¢ Al tee patioita jalkakaytavill, eli sijoittamalla useampia jalkakéytévié vierekkain.
Vierekkaiset jalkakdytavat sotkevat reititysjarjestelman.




_SANASTO

ALFA-KANAVA

Méaérittda tekstuurin tai sen osan lapindkyvyyden.

LOHKO TAI MAASTOLOHKO

Maastoalue, jonka koko on 256x256. Maastokartta on jaettu lohkoihin suorituskyvyn
tehostamiseksi. Pelindkyman etualalla olevat lohkot renderdidaén tarkasti ja kauempana
olevat vastaavasti epatarkemmin.

KORKEUSKARTTA

Korkeuskartta on kaksiulotteinen kuva, josta lasketaan kolmiulotteinen pinta.

YKSITYISKOHTIEN MAARA

Kohteilla ja tekstuureilla voi olla eri maara yksityiskohtia. Yksityiskohtaisten kohteiden
renderdiminen vaatii enemman prosessoritehoa kuin karkeampien kohteiden
renderdiminen. Pelin suorituskyvyn tehostamiseksi pelindkyman etualalla olevat kohteet
renderdidaén yksityiskohtaisesti ja kauempana olevat kohteet vastaavasti karkeammin.

KASITTELYKAHVA

Kohteen ympdrilla olevat viivat tai ympyrat, joihin voit tarttua hiirelld siirtdessasi tai
kaantaessasi ympariston kohteita.

LAPINAKYVYYS

Tekstuurin l&pindkyvyys. Tdma viittaa yleensa koko tekstuuriin.

TOISEN POTENSSIT (KUVAKOKO)
Kuvan koon on oltava jaollinen kahdella. Koon tulisi olla jokin seuraavista: 128, 256, 512,
1024, 2048 jne.

TOIMINTAKOHDE

Rakennus, johon sim voi menna suorittamaan erilaisia toimintoja. N&ita toimintoja
ovat esimerkiksi kursseilla kdyminen, tyoskentely, koulunk&ynti tai urheilutapahtuman
seuraaminen. Toimintakohteita voi rakentaa yhteisotonteille.

LUOVA KOHDE

Ympériston luonnin sovelluksella sijoitettu kohde, joka luo keréiltavid kohteita (perhoset,
kovakuoriaiset, jalokivet, metallit jne.). Tonteille luovia kohteita voi sijoittaa debug-
esineiden ostovalikosta.

YMPARISTON' KERROS

The Sims 3 ympéristojen luonti (Beta) -sovelluksessa tdma on alue, johon muokataan
maasto ja sijoitetaan erilaisia kohteita, puita, luovia kohteita ja niin edelleen. The Sims 3
-pelissé ympariston kerros on tonttien ulkopuolella sijaitseva alue.




Todennakadisimmin tuotetut kohteet on lihavoitu.

KAAT;

Luovan kohteen nimi Todennékadisesti luotu kohde

Meri, tavallinen 1 Aarrearkku, sardelli, voikala, silli, pallokala,
lohi, miekkakala

Meri, tavallinen 2 Aarrearkku, sardelli, voikala, silli, tonnikala,
traaginen pellekala, hai, hummeri

Meri, epatavallinen 1 Aarrearkku, maitomonni, silli, traaginen
pellekala, tonnikala, miukumonni, hai, hummeri

Meri, epétavallinen 2 Aarrearkku, voikala, silli, pallokala, enkelikala,
miekkakala

Meri, harvinainen Aarrearkku, silli, traaginen pellekala, pallokala,
hai, enkelikala

Jarvi, tavallinen 1 Aarrearkku, mutu, kultakala, kirjolohi, silli,
miukumonni, musta kultakala

Jarvi, tavallinen 2 Aarrearkku, mutu, kultakala, silli, lohi,
enkelikala, hummeri

Jarvi, epatavallinen 1 Aarrearkku, kultakala, kirjolohi, silli, piraija, hai,
hummeri

Jarvi, epatavallinen 2 Aarrearkku, maitomonni, kirjolohi, silli, lohi,
enkelikala

Jarvi, harvinainen Aarrearkku, silli, piraija, musta kultakala, hai,
enkelikala, vampyyrikala, hummeri

Robottikala Aarrearkku, silli, musta kultakala,
vampyyrikala, robottikala

Kuolonkala/hautausmaa Aarrearkku, silli, vampyyrikala

Makean veden merkki Aarrearkku, mutu, kultakala, kirjolohi, silli, lohi

Suolaisen veden merkki Aarrearkku, sardelli, voikala, silli, tonnikala, lohi,
miekkakala, traaginen pellekala

‘= Egypti, keidas, tavallinen Aarrearkku, sammakot, maitomonni, silli,

% miukumonni, krokotiili

E Egypti, keidas, harvinainen Aarrearkku, sammakot, maitomonni, silli,

g miukumonni, krokotiili

E Egypti, joki, tavallinen Aarrearkku, maitomonni, silli, miukumonni,

= Iohi, Krokotiili

‘é> Egypti, joki, harvinainen Aarrearkku, maitomonni, silli, miukumonni, lohi,

E;‘g krokotiili, hummeri

iS Egypti, muumiokala Aarrearkku, muumiokala




Kiina, tavallinen
Kiina, epatavallinen

Kiina, harvinainen

Kiina, koikarppi 1
Kiina, koikarppi 2

Kiina, violettitokko
Ranska, tavallinen 1

The Sims 3 Maailmanmatkaaja

Ranska, tavallinen 2
Ranska, epatavallinen

Ranska, harvinainen

Ranska, sammakkolampi

HY.ONTEISET]

PERHOSET
Koit
Monarkit
Perhoset - Harvinainen 1
Perhoset - Harvinainen 2

Perhoset - Melko tavallinen 1
Perhoset - Melko tavallinen 2

Perhoset - Tavallinen 1
Perhoset - Tavallinen 2
Perhoset - Mahtava

Perhoset - Hopea
Perhoset - Seepra
Perhoset - Leija

Aarrearkku, Doitsu-koikarppi, kultakala, silli,
Kawarimono-koikarppi, enkelikala
Aarrearkku, silli, Kawarimono-koikarppi, Ochiba-
koikarppi, musta kultakala, enkelikala
Aarrearkku, silli, Kawarimono-koikarppi,
Ochiba-koikarppi, musta kultakala, Tancho-
koikarppi, violettitokko

Aarrearkku, kultakala, Kawarimono-
koikarppi, Tancho-koikarppi

Aarrearkku, Doitsu-koikarppi, Ochiba-
koikarppi, Tancho-koikarppi

Aarrearkku, Tancho-koikarppi, violettitokko
Aarrearkku, sammakot, kirjolohi, silli, etanat,
jokirapu

Aarrearkku, sammakot, kirjolohi silli, etanat,
jokirapu

Aarrearkku, sammakot, kirjolohi, silli, etanat,
jokirapu, musta kultakala

Aarrearkku, sammakot, silli, etanat, jokirapu,
musta kultakala

Aarrearkku, sammakot, mutu

Koi

Monarkki

Monarkki, punainen, sininen

Monarkki, kulta, vihrea

Kulta, punainen, vihred, lila

Kulta, sininen, hopea

Punainen, sininen, vihred, lila, hopea, seepra
Kulta, punainen, lila, hopea, seepra, leija
Koi, monarkki, kulta, punainen, sininen, vihred,
lila, hopea, seepra, leija

Hopea

Seepra

Leija




(Kiina) - Piippopaksupaa
(Kiina) - Keltataplahiipija
(Kiina) - Satunnainen
(Egypti) - Kryptakoi
(Egypti) - Pyramidi
(Egypti) - Satunnainen
(Ranska) - Sulttaani
(Ranska) - Hohto

KOVAKUORIAISET

Torakat
Leppékertut
Japanilaiset
Vesi
Jymyjaara
Sarvikuonokkaat
Tammiharka
Rusopiilopaa
Trilobiitti
Myskijaarat
Kaikki

The Sims 3
Maailmanmatkaaja

(
(Kiina) - Petolude
(

Egypti) - Pillerinpyorittaja

Ranska) - Sankarikuoriainen

Piippopaksupéa

Keltatdplahiipija, vihrea
Keltatdplahiipija, piippopaksupaa
Kryptakoi, koi

Pyramidi, monarkki

Kryptakoi, pyramidi, koi, monarkki
Sulttaani, kulta

Sulttaani, hohto

Torakka

Leppékerttu

Japaninturilas

Jattivedensuosija

Jymyjaara

Sarvikuonokas

Japanilainen tammiharka
Leppékerttu, rusopiilopaa
Jattivedensuosija, trilobiitti
Jymyjaara, myskijaara

Leppékerttu, torakka, japaninturilas,
jattivedensuosija, jymyjaara, sarvikuonokas,
tammiharka, rusopiilopaa, trilobiitti,
myskijaara

Pillerinpydrittéja, leppakerttu
Petolude, jattivedensuosija
Sankarikuoriainen, jymyjaara

KIVETHAUOKIVETHAAMETALLL

METALLI

Rauta

Hopea

Kulta
Rauta-Hopea-Kulta
Palladium
Plutonium

Rauta, hopea, kulta

Rauta, hopea, kulta

Rauta, hopea, kulta

Rauta, hopea, kulta

Rauta, hopea, kulta, palladium
Hopea, kulta, palladium, plutonium




(Egypti) - Kupari

(Egypti) - Muumiorium

(Egypti) - Satunnainen (harvinainen)
(Egypti) - Satunnainen (tavallinen)
(Kiina) - Platina

(Kiina) - Elohopea

(Kiina) - Satunnainen (harvinainen)

(Kiina) - Satunnainen (tavallinen)
(Ranska) - Titaani

(Ranska) - Iridium

(Ranska) - Satunnainen (harvinainen)
(Ranska) - Satunnainen (tavallinen)
Kompleksiitti

Hammastiitti

KIVET

Pieni meteoriitti

Keskikokoinen meteoriitti
Pienet/keskikokoiset meteoriitit
Valtavat meteoriitit

The Sims 3 Maailmanmatkaaja

JALOKIVET

Jalokivet - merensininen
Jalokivet - Harvinainen (5x)
Jalokivet - Harvinainen (3x)
Jalokivet - Melko tavallinen 1
Jalokivet - Melko tavallinen 2

Jalokivet - Tavallinen
Jalokivet - Mahtava

Hopea, kulta, kupari, muumiorium
Rauta, kupari, muumiorium

Rauta, hopea, kulta, kupari, muumiorium
Kulta, palladium, kupari, muumiorium
Kupari, hopea, platina

Hopea, plutonium, elohopea

Kupari, hopea, kulta, palladium, elohopea,
platina

Kulta, plutonium, elohopea, platina
Titaani

Iridium

Hopea, kulta, titaani, iridium

Kulta, palladium, titaani, iridium
Kompleksiitti

Hammastiitti

Pieni meteoriitti

Keskikokoinen meteoriitti

Pieni meteoriitti, keskikokoinen meteoriitti
Pieni meteoriitti, keskikokoinen meteoriitti,
suuri meteoriitti

Merensininen

Merensininen, smaragdi, keltainen, timantti
Savu, rubiini, keltainen, tansaniitti
Merensininen, savu, timantti, sateenkaari
Smaragdi, rubiini, keltainen, tansaniitti,
sateenkaari

Keltainen, tansaniitti, timantti, kumma
Rubiini, tansaniitti, timantti, vaaleanpunainen




(Egypti) - Alabasteri
(Egypti) - Turkoosi
(Egypti) - Satunnainen

(Kiina) - Lasuurikivi
(Ranska) - Sitriini
(Ranska) - Opaali
(Ranska) - Satunnainen
Kvartsi

Tiberium - Harvinainen
Tiberium - Tavallinen
Parantiini

Geodi

Geodi ja septaarikivi

The Sims 3 Maailmanmatkaaja

Alabasteri, savu

Turkoosi, merensininen, tansaniitti
Alabasteri, turkoosi, kvartsi, merensininen,
savu, sateenkaari

Lasuurikivi, smaragdi

Ametisti, sitriini, keltainen, vaaleanpunainen
Ametisti, opaali

Ametisti, sitriini, opaali

Kvartsi, timantti, sateenkaari

Kvartsi, tiberium, merensininen

Kvartsi, tiberium, tansaniitti, kumma
Parantiini, timantti, sateenkaari

Geodi, septaari

Geodi, septaari

Septaarikivi

Geodi, septaari

KS EMENTENDAKASVIENIESITINTYMINEN

Tavallinen 1
Tavallinen 2
Tavallinen 3
Tavallinen 4
Epétavallinen 1
Epétavallinen 2
Epétavallinen 3
Harvinainen 1
Harvinainen 2
Harvinainen 3
Erikoinen 1
Erikoinen 2

Erikoinen 3

Runsaasti tavallisia, véhén
epatavallisia, ei harvinaisia
Runsaasti tavallisia, jonkin verran
epatavallisia, ei harvinaisia
Runsaasti tavallisia, vdhan
epatavallisia, vahan harvinaisia
Runsaasti tavallisia, vahan
epatavallisia ja harvinaisia
Jonkin verran tavallisia ja
epatavallisia, ei harvinaisia
Véhén tavallisia, runsaasti
epatavallisia, ei harvinaisia

Ei tavallisia, runsaasti epétavallisia,
vdhan harvinaisia

Véhan tavallisia, jonkin verran
epétavallisia ja harvinaisia

Ei tavallisia, jonkin verran
epatavallisia ja harvinaisia

Ei tavallisia, vahdn epatavallisia,
runsaasti harvinaisia

Vahan tavallisia, epatavallisia,
harvinaisia ja erikoisia

Ei tavallisia, véhén epétavallisia ja
harvinaisia, jonkin verran erikoisia
Ei tavallisia ja epatavallisia, vdhan
harvinaisia, jonkin verran erikoisia

Paljon kerailykohteita,

laatu keskiverto

Paljon kerailykohteita, laatu
hieman keskivertoa parempi
Keskiverto maara kerdilykohteita,
laatu hyva

Véhén keréilykohteita,

laatu erinomainen

Paljon kerailykohteita,

laatu keskiverto

Keskiverto maéara kerdilykohteita,
laatu hyva

Véhan keréilykohteita,

laatu erinomainen

Keskiverto maara kerailykohteita,
laatu hyva

Keskiverto maara kerailykohteita,
laatu hyva

Véhan keréilykohteita,

laatu erinomainen

Keskiverto maara kerdilykohteita,
laatu hyva

Keskiverto maéara kerdilykohteita,
laatu hyva

Véhan keréilykohteita,

laatu erinomainen




Kiina 1 Véhén tavallisia, runsaasti

il epétavallisia, jonkin verran

$ harvinaisia

& Kiina 2 Ei tavallisia, jonkin verran

S epétavallisia ja harvinaisia, vdhan
% erikoisia

é" Egypti 1 Vahan tavallisia, runsaasti

“; epatavallisia, jonkin verran

.VE> harvinaisia

2 Egypti2 Ei tavallisia, jonkin verran

=

epétavallisia ja harvinaisia,
véhan erikoisia

Paljon kerailykohteita,
laatu hyva

Paljon keréilykohteita,
latu erinomainen

Paljon keréilykohteita,
laatu hyva

Paljon kerailykohteita,
laatu erinomainen

'% Ranska 1 Runsaasti tavallisia, Paljon kerailykohteita,
= vahan epatavallisia laatu hyva

E Ranska 2 Jonkin verran tavallisia ja Paljon kerailykohteita,
g epétavallisia laatu hyvé

S Ranska 3 Jonkin verran tavallisia ja Paljon kerailykohteita,
E epatavallisia, vahan erikoisia laatu erinomainen

_'é’ Ranska 4 Véhan tavallisia, jonkin verran Paljon kerailykohteita,
i epétavallisia, vahan harvinaisia ja laatu erinomainen

IS erikoisia

KASVIEN'YLEISYYS

Tomaattikasvi Tavallinen

Omenapuu Tavallinen

Koynnos Tavallinen

Salaattikasvi Tavallinen

Sipulikasvi Epétavallinen

Peruna Epéatavallinen

Vesimeloni Epatavallinen

Limettipuu Epatavallinen

Paprikakasvi Harvinainen

Valkosipuli Harvinainen
Kalmankukkapensas Erikoinen

Rahapuu Erikoinen

Liekkikasvi Erikoinen

Flamplanta Erikoinen




« Cherimola-kbynnds Tavallinen
= B - - .
‘é‘ Renoit-kéynnés Tavallinen
E Avornalino-kdynnos Epéatavallinen
& Meloire-kdynnds Epétavallinen
% Gralladina-kdynnos Harvinainen
= Cranerlet Nuala -kdynnos Harvinainen
% Granaattiomenapuu Epéatavallinen
g,§, Luumupuu Epétavallinen
é" Pummelopuu Harvinainen
Kirsikkapuu Harvinainen

SUOSITELLUT KOHTEET

TONTIN TYYPiN MUKAAN

Tontin tyyppi Kuvaus Parhaan toimintakyvyn Suositellut
takaamiseksi suositellut ~ kohteet
kohteet

Madarittelematon Normaali asutustontti Peil

asutus Sanky, jadkaappi, ki?';'n i

Kaupunkitontti Asutustontti, jolla liesi, ty6taso, poytd, rjanyzly,

. : ) h ; . lipasto,

(The Sims 3 Voi asua vain tuoli, vessa, suihku tai i

Maailmanmatkaaja) paikallinen sim. kylpyamme, pesuallas, (T\;) Kitara

Ostotontti Lomakohteessa sijaitseva ~ palohalytin, valot, tapetit, ./ oo

(The Sims 3 asutustontti, jonka sim voi  lattiapinnat, katto ine)

Maailmanmatkaaja)  ostaa lomakodiksi.

TOIMINTAPAIKATH/AYHTEIS OTONTI;

Tontin tyyppi Kuvaus Parhaan toimintakyvyn Suositellut
takaamiseksi vaaditut kohteet
kohteet

Taidegalleria Galleria, jossa voi ihailla Maalaukset ja veistokset -

taidetta.

Hautausmaa Edesmenneiden simien Mausoleumi-toimintapaikka -

maallisten jadnteiden (jossa simit voivat olla osa-
loppusijoituspaikka. aikatyossd), uurnat

Kalapaikka Kalaisa vesisto. Vettd Piknik-poytid,

ulkoilmagrilli

Ranta Yhteison kokkauskisojen Rantaesineité (rantavarjo) Ulkoilmagrilli

néyttamo.

Kirjasto Rauhaisa paikka Kirjahyllyt Tietokone

lukuhetkea varten.




Kuntosali Kunnon paikka kunnon Kuntoilulaitteet Stereot, TV,
treeneille. (painot, juoksumatto) uima-allas
Allas Vilvoittavia vesid, joihin sim  Allas -
voi pulahtaa.
Pienpuisto Yhteison kokkauskisan ja Puistonpenkki, piknik-poyta  Ulkoilmagrilli,
shakkiturnauksen nayttimo. keinu,
Pienpuistoon mahtuu shakkilauta
vahemman simeja kuin
suurpuistoon.
Suurpuisto Yhteison kokkauskisan
ja shakkiturnauksen
nayttdmo. Suurpuistoon
mahtuu enemmén simeja
kuin pienpuistoon.

Sekalaiset — Témé on vapaa Ei mitdan -
Vierailijat yhteisotontti. Simit

kéyttavat kaikkia tontille

sijoitettuja kohteita.
Sekalaiset - Yhteis6tontti, jolla on vain Ei mitéan -

Ei vierailijoita  esteettinen funktio. Simit
eivat vieraile talla tontilla.

PERUSRELINPIIOTETUTETONTiTiTyY2Y;PIT;

Kun kéytat pelin aikana Kaupungin muokkaaminen -toimintoa tai Muokkaa pelissa
-toimintoa, voit muuttaa tontin tyypin (asutus- tai yhteisotontti) ja alatyypin (kuntosali,
hautausmaa jne.). Alla olevia tontteja ei voi muokata muuttamalla tontin alatyyppia.
Na&ita tontteja voi kasitelld vain The Sims 3 ympéristdjen luonti (Beta) -sovelluksessa.

Kylpyla Télle tontille tulisi sijoittaa Kylpyla-toimintapaikka -
Kylpyla-toimintapaikka. Simit
voivat hakea osa-aikatyota
kylpyldasiantuntijana tai
vastaanottovirkailijana.

Ravintola Téssd sijainnissa tulisi olla Ravintola- -
ravintola, jossa simit voivat toimintapaikka
hakeutua ravintola-alalle.

Pienkauppa Taman on yleinen Miké tahansa -
sijainti mille tahansa toimintapaikka
toimintapaikalle.

Suurkauppa Téhén sijaintiin voi sijoittaa Useampia -
useampia toimintapaikkoja toimintapaikkoja
samalle tontille.

Sairaala Téma tontti varataan Sairaala- -
sairaalalle, jossa simit voivat  toimintapaikka
ryhtya laékérin uralle.




Teatteri Télla tontilla tulisi olla teatteri. Teatteri-toimintapaikka -
Teatterissa simit voivat ryhtyd
muusikon uralle.
Stadion Télle yhteisotontille Stadion-toimintapaikka -
voi sijoittaa stadionin.
Stadionilla simit voivat
ryhtya urheilu-uralle,
minka lisaksi stadionilla
jarjestetadn konsertteja ja
urheilutapahtumia.
Kaupungintalo Tama on kaupungintalon Kaupungintalo- -
yhteis6tontti. Kaupungintalolla toimintapaikka
simit voivat ponnistaa
poliitikon uralle. Kaikki
mielenosoitukset jarjestetadn
kaupungintalolla.

THEESTMSI3IMAATLMAN MAT KAYAY A

Néma tontit ovat kdytossa ainoastaan, jos The Sims 3 Maailmanmatkaaja -liséosa on
asennettu.

Tori Torilta simit voivat ostaa Mika tahansa -
kohteen erikoisesineité. Suurelle  kassakone
torille hakeutuu enemmén
simejd kuin pienelle torille.

Pieni tori Torilta simit voivat ostaa Miké tahansa -
kohteen erikoisesineité. Suurelle  kassakone
torille hakeutuu enemmén
simejd kuin pienelle torille.

Taistelukoulu  Paikka, jossa simit voivat Harjoitusnukke tai Kuntoilulaite,
treenata taistelutaitojaan murskausteline juoksumatto
Nektaritila Nektaritilalta voi ostaa nektaria ~ Nektaritilan Nektarimasiina
kassakone
Kiinalainen Tontti, jolla sim voi etsid sisdistd  Meditointiesineet Murskausteline
puutarha rauhaa. (Valistuneen kivi,
kaukoputket,
kirjahyllyt)
Tukikohta Matkakohteessa oleskelevien Teltat, Sangyt,
simien koti. kokkausvélineet, hupiesineet

vessat, ilmoitustaulu




Kuuluisa Kuuluisaksi hautaholviksi tulisi Hautaholvin kohteet -
hautaholvi merkité tontti, jolle sijoitetaan (ks. debug-kohteiden
hautaholvi (hautaholvi ei saa olla  ostovalikko)
toimintapaikka tai muu julkinen
paikka). Muut pelaajat padsevat
helposti tdhan hautaholviin. Holvi
merkitdan kartalle karttamerkill.
Salainen Salaiseksi hautaholviksi tulisi Hautaholvin kohteet -
hautaholvi merkita tontti, jolle sijoitetaan (ks. debug-kohteiden
hautaholvi (hautaholvi ei saa olla  ostovalikko)
toimintapaikka tai muu julkinen
paikka). Muut pelaajat eivat hevin
Ioyda salaista hautaholvia. Holvia
ei merkité kartalle karttamerkilla.
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